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รายละเอียดของรายวิชา 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา    มหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา                     วังท่าพระ/คณะโบราณคดี  

 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา       

ภาษาไทย                339 162 การจัดการสารสนเทศประวัติศาสตร์ในสังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ภาษาอังกฤษ               339 162 Historical Information Management in the Context of 

Knowledge-based Society  

2. จำนวนหน่วยกิต     

3 หน่วยกิต (3-0-6) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

 หมวดวิชาสหสาขาวิชา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564) คณะโบราณคดี มหาวิทยาลัยศิลปากร  

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

อ.ดร.วราภรณ์ พูลสถิติวัฒน์  

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน 

 ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ของช้ันปีที่ 1 ข้ึนไป 
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6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite) (ถ้ามี) 

 ไม่ม ี  

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites) (ถ้ามี) 

 ไม่ม ี

8. สถานท่ีเรียน 

 คณะโบราณคดี มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตวังท่าพระ  

 31 ถ.หน้าพระลาน แขวงพระบรมมหาราชวัง เขตพระนคร กรุงเทพฯ 10200 

9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 

 24 พฤศจิกายน 2565 

 

หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1.1 เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายนิยาม ความหมายและลักษณะของสังคมฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ได้ 

1.2 เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายนิยาม ความหมายและลักษณะของสารสนเทศประวัติศาสตร์ได้ 

1.3 เพื่อให้นักศึกษาอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างสารสนเทศประวัติศาสตร์และสังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ 

1.4 เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายแนวคิด ทฤษฎีและหลักการสร้างสารสนเทศประวัติศาสตร์ได้ 

1.5 เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายและประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่นำมา

จัดสร้างสารสนเทศประวัติศาสตร์ได้ 

 1.6 เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายและยกตัวอย่างการใช้งานสารสนเทศประวัติศาสตร์ในสังคม

ฐานความรู้และเศรษฐกิจสรKางสรรคGไดK  

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 2.1 พัฒนารายวิชาน้ีให้มาอยู่ในหมวดวิชาสหสาขาวิชาเพื่อพัฒนาอัตลักษณ์ของนักศึกษาในคณะ

โบราณคดีให้มีทักษะด้านการจัดการสารสนเทศประวัติศาสตรใ์นรูปแบบการสร้าง การจัดเก็บ การอนุรักษ์ การ

สงวนรักษา และการเผยแพร ่
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 2.2 พัฒนารายวิชาน้ีให้นักศึกษาคณะโบราณคดีสามารถสร้างและใช้งานสารสนเทศประวัติศาสตร์ให้

สอดรับกบัสังคมฐานความรู้และเศรษฐกิจสร้างสรรค์เพื่อให้นักศึกษาได้นำแนวคิดไปใช้ในการพัฒนาวิชาชีพ

ของตนเองที่เกี่ยวพันกับงานด้านประวัติศาสตรใ์นอนาคตได้ 

2.3 พัฒนารายวิชาน้ีให้นักศึกษาคณะโบราณคดีสามารถนำองค์ความรู้ที่เรียนทางด้านประวัติศาสตร์

มาเรียบเรียงเป็นสารสนเทศที่น่าเช่ือถือเพื่อเผยแพร่ให้บุคคลทั่วไปได้รับทราบ ทักษะดังกล่าวที่ได้ในรายวิชาน้ี

จะส่งเสริมให้นักศึกษาคณะโบราณคดีมีทักษะการทำงานด้านการจัดการสารสนเทศประวัติศาสตร์ที่จำเป็นใน

คริสต์ศตวรรษที่ 21 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1. คำอธิบายรายวิชา  

 นิยาม ความหมายและลักษณะของสังคมฐานความรู้และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ความสัมพันธ์ระหว่าง

สารสนเทศ ประวัติศาสตร์และสังคมฐานความรู้และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ แนวคิด ทฤษฎีและหลักการสร้าง

และใช้งานสารสนเทศประวัติศาสตร์ในสังคมฐานความรู้และเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

 Definition, meaning, and characteristics of knowledge-based society and creative 

economy; relationship between historical information and knowledge-based society and 

creative economy; concepts, theories, and principles of creation and uses of historical 

information in knowledge-based society and creative economy. 

2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

จำนวนชั่วโมงบรรยาย จำนวนชั่วโมงสอนเสริม จำนวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติ/

ภาคสนาม/การฝึกงาน 

จำนวนชั่วโมงศึกษา

ด้วยตนเอง 

3 ช่ัวโมง/สัปดาห ์ ไม่ม ี ไม่ม ี 6 ช่ัวโมง/สัปดาห ์

 

3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา 

3 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ โดยมีการระบุเวลาให้คำปรึกษาในประมวลการสอนที่แจกให้นักศึกษาในคาบ

เรียนแรก  นักศึกษาสามารถพบอาจารย์ผู้สอน 

- วันจันทร ์เวลา 09.00 –16.30 น. ห้องพักอาจารย์ภาษาตะวันออก 310 คณะโบราณคดี หรือตามที่

นักศึกษานัดหมาย 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนานักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของรายวิชา  

(CLOs) 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอนตาม 

CLOs 

กลยุทธ์สำหรับวิธีการวัด

และประเมินผลตาม 

CLOs 

CLO 1 อธิบายนิยาม 

ความหมายและลักษณะ

ของสังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ได้ 

 

PLO 10 สามารถอธิบาย

เน้ือหาทางด้าน

ศิลปวัฒนธรรมและ

ภาษาได้  

1.บรรยายความหมายและ

ลักษณะของสังคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ 

2.ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมกลุม่ในห้องเรียน

ให้นักศึกษาอภิปราย

ยกตัวอย่างลักษณะของ

สังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

3. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมเกมส์ออนไลน์ว่า

ด้วยนิยาม ความหมาย 

และลกัษณะของสงัคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์  

1. วัดจากผลคะแนนการ

ตอบคำถามในเกมส์

ออนไลน์ 

2. วัดจากผลคะแนนการ

นำเสนอหน้าช้ันเรียนใน่

ตัวอย่างลักษณะของสังคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์  

3. วัดจากผลคะแนนสอบ

ปลายภาค 

CLO 2 อธิบายนิยาม 

ความหมายและลักษณะ

ของสารสนเทศ

PLO 10 สามารถอธิบาย

เน้ือหาทางด้าน

ศิลปวัฒนธรรมและ

1. บรรยายความหมาย

และลกัษณะของ

สารสนเทศประวัติศาสตร ์

1. วัดจากผลคะแนนการ

ตอบคำถามในเกมส์

ออนไลน์ 
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ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของรายวิชา  

(CLOs) 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอนตาม 

CLOs 

กลยุทธ์สำหรับวิธีการวัด

และประเมินผลตาม 

CLOs 

ประวัติศาสตร์ได้ ภาษาได้ 2. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมกลุม่ในห้องเรียน

ออนไลน์ให้นักศึกษา

ยกตัวอย่างสารสนเทศ

ประวัติศาสตร ์

3. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมเกมส์ออนไลน์ว่า

ด้วย นิยาม ความหมาย 

และลกัษณะของ

สารสนเทศประวัติศาสตร ์

2. วัดจากผลคะแนนการ

นำเสนอหน้าช้ันเรียน 

ตัวอย่างสารสนเทศ

ประวัติศาสตร ์

 3. วัดจากผลคะแนนสอบ

ปลายภาค 

CLO 3 อธิบาย

ความสัมพันธ์ระหว่าง

สารสนเทศประวัติศาสตร์

และสงัคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ได้ 

 

PLO 10 สามารถอธิบาย

เน้ือหาทางด้าน

ศิลปวัฒนธรรมและ

ภาษาได้ 

1.บรรยายและยกตัวอย่าง

ความสัมพันธ์ระหว่าง

สารสนเทศประวัติศาสตร์

และสงัคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

2. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมกลุม่ในห้องเรียน

ออนไลน์ให้นักศึกษา

ยกตัวอย่างความสัมพันธ์

1. วัดจากผลคะแนนการ

ตอบคำถามในเกมส์

ออนไลน์ 

2. วัดจากผลคะแนนการ

นำเสนอหน้าช้ันเรียน 

ความสัมพันธ์ระหว่าง

สารสนเทศประวัติศาสตร์

และสงัคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

 3. วัดจากผลคะแนนสอบ

ปลายภาค 
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ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของรายวิชา  

(CLOs) 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอนตาม 

CLOs 

กลยุทธ์สำหรับวิธีการวัด

และประเมินผลตาม 

CLOs 

ระหว่างสารสนเทศ

ประวัติศาสตร์และสังคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ 

3. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมเกมส์ออนไลน์ว่า

ด้วยความสัมพันธ์ระหว่าง

สารสนเทศประวัติศาสตร์

และสงัคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

CLO 4 อธิบายแนวคิด 

ทฤษฎีและหลกัการสร้าง

สารสนเทศประวัติศาสตร์

ได้ 

 

PLO 10 สามารถอธิบาย

เน้ือหาทางด้าน

ศิลปวัฒนธรรมและ

ภาษาได้ 

1.บรรยายแนวคิด ทฤษฎี

และหลักการสร้าง

สารสนเทศประวัติศาสตร ์

2.ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมกลุม่ในห้องเรียน

ให้นักศึกษานำเสนอแนว

ทางการจัดทำสารสนเทศ

ประวัติศาสตร ์

3. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

1. วัดจากผลคะแนนการ

ตอบคำถามในเกมส์

ออนไลน์ 

2. วัดจากผลคะแนนการ

นำเสนอหน้าช้ันเรียนเรือ่ง

แนวทางการจัดทำ

สารสนเทศประวัติศาสตร ์

3. วัดจากผลคะแนนสอบ

ปลายภาค 
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ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของรายวิชา  

(CLOs) 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอนตาม 

CLOs 

กลยุทธ์สำหรับวิธีการวัด

และประเมินผลตาม 

CLOs 

กิจกรรมเกมส์ออนไลน์ว่า

ด้วยแนวคิด ทฤษฎี และ

หลักการจัดสร้าง

สารสนเทศประวัติศาสตร ์

CLO 5 อธิบาย

ความหมายและประเภท

ของหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร์ที่นำมา

จัดสร้างสารสนเทศ

ประวัติศาสตร์ได้ 

 

PLO 10 สามารถอธิบาย

เน้ือหาทางด้าน

ศิลปวัฒนธรรมและ

ภาษาได้ 

1.บรรยายความหมายและ

ประเภทของหลกัฐานทาง

ประวัติศาสตร ์

2.ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมกลุม่ในห้องเรียน

ให้นักศึกษายกตัวอย่าง

หลักฐานทาง

ประวัติศาสตร ์

ประเภทต่าง ๆ 

3. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมเกมส์ออนไลน์ว่า

ด้วยความหมายและ

ประเภทของหลกัฐานทาง

ประวัติศาสตร ์

1. วัดจากผลคะแนนการ

ตอบคำถามในเกมส์

ออนไลน์ 

2. วัดจากผลคะแนนการ

นำเสนอหน้าช้ันเรียนเรือ่ง

หลักฐานทาง

ประวัติศาสตร ์

3. วัดจากผลคะแนนสอบ

ปลายภาค 

CLO 6 อธิบายและ

ยกตัวอย่างการใช้งาน

สารสนเทศประวัติศาสตร์

PLO 10 สามารถอธิบาย

เน้ือหาทางด้าน

ศิลปวัฒนธรรมและ

1.บรรยายการใช้งาน

สารสนเทศประวัติศาสตร์

ในสังคมฐานความรู้และ

1. วัดจากผลคะแนนการ

ตอบคำถามในเกมส์

ออนไลน์ 
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ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของรายวิชา  

(CLOs) 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอนตาม 

CLOs 

กลยุทธ์สำหรับวิธีการวัด

และประเมินผลตาม 

CLOs 

ในสังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสรKางสรรคGไดK 

ภาษาได้ เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

2.ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมกลุม่ในห้องเรียน

ให้นักศึกษานำเสนอการใช้

งานสารสนเทศ

ประวัติศาสตร์ในสงัคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ 

3. ใช้วิธีการสอนแบบการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยจัด

กิจกรรมเกมส์ออนไลน์ว่า

ด้วยการใช้งานสารสนเทศ

ประวัติศาสตร์ในสงัคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ 

2. วัดจากผลคะแนนการ

นำเสนอหน้าช้ันเรียนเรือ่ง

การใช้งานสารสนเทศ

ประวัติศาสตร์ในสงัคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ 

3. วัดจากผลคะแนนสอบ

ปลายภาค 

 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมนิผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

1 

(2 ธ.ค. 

ช้ีแจงเกี่ยวกบัรายวิชา 

การเรียนการสอน 

 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

66) กิจกรรม และการ

ประเมินผล  

- อภิปรายในห้องเรียน 

สื่อที่ใช้ 

- Course syllabus 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

2 

(9 ธ.ค. 

66) 

นิยาม ความหมายและ

ลักษณะของ “สังคม

ฐานความรู้และเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์” 

  

 

1 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม  

อภิปรายหน้าช้ันเรียน 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

3 

(16 ธ.ค. 

66) 

 นิยาม ความหมาย 

ประเภท และ

ความสำคัญของ 

“สารสนเทศ” ในยุค

สังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

1 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

4 

 (23 ธ.ค. 

66) 

นิยาม ความหมาย และ

ลักษณะของสารสนเทศ

ประวัติศาสตร ์

2 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน

ออนไลน์ 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สือ่ที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

 

5 

(30 ธ.ค. 

66) 

รูปแบบของสารสนเทศ

ประวัติศาสตร์ในยุค

สังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

 

2 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน

ออนไลน์ 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

6 

(6 ม.ค. 

66) 

ความสัมพันธ์ระหว่าง 

“สารสนเทศ

ประวัติศาสตร์” กับ

สังคมฐานความรู้และ

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

3 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน

ออนไลน์ 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

 

7 

 (13 ม.ค. 

66) 

แนวคิดและทฤษฎีการ

จัดสร้าง “สารสนเทศ

ประวัติศาสตร์” 

4 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน

ออนไลน์ 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

8 

 (20 ม.ค. 

66) 

หลักการจัดสร้าง 

“สารสนเทศ

ประวัติศาสตร์” ที่

น่าเช่ือถือ 

 

4 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน

ออนไลน์ 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

9 

(27 ม.ค. 

66) 

 

อภิปรายตัวอย่างการ

จัดสร้างสารสนเทศ

ประวัติศาสตร์ ที่

น่าเช่ือถือ 

4 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน

ออนไลน์ 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

10 

 (3 ก.พ. 

66) 

นิยาม ความหมายและ

ความสำคัญของ 

“หลกัฐานทาง

ประวัติศาสตร์ “ต่อการ

สร้างสารสนเทศ

ประวัติศาสตร ์

 5 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

11 

(10 ก.พ. 

66) 

รูปแบบและประเภทของ 

“หลกัฐานทาง

ประวัติศาสตร์”  

5 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

 

12 การเลือกใช้ “หลักฐาน 5 3 กิจกรรมการเรียนการ อ.ดร. 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

(17 ก.พ. 

66) 

ทางประวัติศาสตร”์ ใน

การจัดสร้างสารสนเทศ

ประวัติที่น่าเช่ือถือ 

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

13 

(24 ก.พ. 

66) 

ฝึกปฏิบัติการจัดสร้าง 

“สารสนเทศ

ประวัติศาสตร์” 

 5 3  กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

- Active learning 

กิจกรรมกลุม่การจัดทำ 

“สารสนเทศ

ประวัติศาสตร์” 

สื่อที่ใช้ 

-เอกสารประกอบการฝึก

ปฏิบัติการจัดสร้าง

สารสนเทศ

ประวัติศาสตร ์

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

 

14 

 (3 มี.ค. 

66) 

การใช้งาน “สารสนเทศ

ประวัติศาสตร์” ในยุค

สังคมฐานความรู้และ

 6 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- บรรยาย 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด  CLOs จำนวน

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อท่ีใช ้

ผู้สอน 

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ - Active learning 

(1) กจิกรรมกลุ่ม

อภิปรายหน้าช้ันเรียน 

(2) กิจกรรมตอบคำถาม

ผ่านเกมส์ออนไลน์ 

สื่อที่ใช้ 

- เอกสารประกอบการ

สอน 

- เกมส์ออนไลน์ 

 

15 

 (10 มี.ค. 

66) 

 

นำเสนอคลิปรายงาน 

และสรุปบทเรียน

รายวิชา 

6 3 กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

- Active learning 

(1) นำเสนอคลิปรายงาน

หน้าช้ันเรียน 

(2) อภิปรายติชมคลิป

รายงาน 

-บรรยายสรุปบทเรียน

รายวิชา 

สื่อที่ใช้ 

-เอกสารประกอบการ

สอน 

อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 

 

16 

(17 มี.ค. 

66 เวลา 

13.00-

16.00 น.) 

สอบปลายภาค  3  อ.ดร. 

วราภรณ์ 

พูลสถิติวัฒน์ 
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2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของรายวิชา 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง

ของรายวิชา (CLOs) 

กิจกรรมการประเมินผลการเรียนรู้

ของผู้เรียน 

กำหนดการประเมิน 

(สัปดาห์ท่ี) 

สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

1 (1) การตอบคำถามเกมส์ออนไลน์ 
(2) การนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

2 และ 3 

2 และ 3 

2% 

             2% 

2 (1) การตอบคำถามเกมส์ออนไลน์ 
(2) การนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

4 และ 5 

4 และ 5 

2% 

2% 

3 (1) การตอบคำถามเกมส์ออนไลน์ 
(2) การนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

6 

6 

1% 

1% 

4  (1) การตอบคำถามเกมส์ออนไลน์ 

 (2) การนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

7, 8 และ 9 

7, 8 และ 9 

3% 

3% 

5 (1) การตอบคำถามเกมส์ออนไลน์ 
(2) การนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

10-13 

10-13 

4% 

4% 

6  (1) การตอบคำถามเกมส์ออนไลน์ 

 (2) การนำเสนอคลปิรายงาน 

14 

15  

1% 

15% 

1-6 (1) รายงานกลุ่มการจัดทำ 
“สารสนเทศ” 

(20 สอบปลายภาค 

16 

 

16 

30% 

 

30% 

 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตำราและเอกสารท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอน 
1.1 ตำราหลัก  

วราภรณ์ พูลสถิติวัฒน์. (กรกฎาคม 2565) การจัดการสารสนเทศประวัติศาสตร์ในสังคมฐานความรู้

และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เอกสารประกอบการสอนวิชา 339 161 การจัดการสารสนเทศ

มรดกทางวัฒนธรรม, กรุงเทพฯ: ภาควิชาภาษาตะวันออก คณะโบราณคดี มหาวิทยาลัย

ศิลปากร. (อัดสำเนา). 

1.2 เอกสารประกอบ 
ALI, M., S. (2021). Making Times and Writing Histories. History & Theory, 60(2), 271-

291. Retrieved in DOI: 10.1111/hith.12206. 
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Marino, M., P. (2022). Rethinking Historical Thinking: How Historians Use 

Unreliable Evidence. History Teacher, 55(2), 269-304 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

1.1 ให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนและแสดงความคิดเห็นเพื่อการพัฒนารายวิชาน้ีโดยตอบ

แบบประเมินรายวิชา ซึ่งจะมีคำถามทั้งแบบมาตรประมาณค่าและแบบปลายเปิดเมื่อสิน้สุดรายวิชา สัปดาห์

สุ ดท้ ายของการ เรียน  ผ่ านระบบทะเบี ยนและบ ริก ารการ ศึ กษาของมหาวิทยาลั ยที่ เ ว็บ ไซ ต์  

http://www.reg.su.ac.th/ 

1.2 ให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและสะท้อนผลกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเสรีในด้านต่างๆ

ภายในช้ันเรียน 

1.3 พิจารณาผลการประเมินโดยนักศึกษาจากระบบทะเบียนและบริการการศึกษา  

1.4 การประเมินการสอนเป็นไปตามระบบของมหาวิทยาลัย โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร

รับผิดชอบการนำผลประเมินการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษา และการประเมินตนเองของอาจารย์มา

พิจารณาและให้ข้อมูลแก่อาจารย์ผูส้อนเพื่อนำไปสู่การปรับปรุงแก้ไขการจัดการเรียนกาอนในรายวิชา 
 
2. การปรับปรุงการสอน 

2.1 กลไกการปรับปรงุการสอน กำกับดูแลโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซึ่งมีหน้าที่ในการนำผล

การประเมินการสอนโดยผู้มีส่วนได้ส่วนเสียมาพิจารณา สรุปข้อมูลให้อาจารย์ผู้สอนรับทราบ และนำไป

พิจารณาในการปรับปรุงแก้ไขการจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาต่อๆ ไป  

2.2 กลไกการสนับสนุนการจัดการเรยีนการสอน มหาวิทยาลัยและคณะมีการจัดอบรมพัฒนาอาจารย์

ด้านการสอน เช่นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ การสอนสอดแทรกคุณธรรม การสอนโดยใช้

สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ และการวิจัยในช้ันเรียน เป็นต้น ซึ่งอาจารย์สามารถพัฒนาตนเองและนำความรู้มา

ปรับปรุงการสอนได้ตลอดเวลา 

3. กระบวนการยืนยัน (verification) ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

ให้นักศึกษาประเมินการสอนในระดับรายวิชา มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้

เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและมีคณะกรรมการตรวจสอบผลการ

ให้คะแนนกับข้อสอบ รายงาน โครงงานและอื่นๆที่ผู้เรียนได้รับมอบหมาย 

 การนำผลการประเมนิการสอนรายวิชา มาวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการปรับปรุงในรายวิชา โดยอาจมี

การปรับปรุงเน้ือหาให้เหมาะสม การปรับปรุงระยะเวลาที่ใช้ในการสอนแต่ละหัวข้อ การปรับปรุงกิจกรรมการ
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เรียนการสอน และการปรับปรุงเกณฑ์และวิธีการประเมินผลการเรียนของนักศึกษาทุกรอบระยะเวลาเมื่อ

สิ้นสุดการสอนรายวิชาในแต่ละภาคการศึกษา 


