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รายละเอียดของรายวิชา 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา วังท่าพระ คณะโบราณคดี ภาควิชามานุษยวิทยา 

 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา     

320 216 มานุษยวิทยาในไซเบอร์สเปซ (Anthropology in Cyber space) 

2. จำนวนหน่วยกิต     

3 หน่วยกิต 3(3-0-6) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

           หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามานุษยวิทยา  

            เป็นวิชาเอกเลือกและโทเลือก 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

ผศ.ชินวร ฟ้าดิษฐี 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 

ภาคการเรียนที่ 2 / ชั้นปีที่ 2 ขึ้นไป 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite) 

 ไม่มี 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites) 

 ไม่มี 

8. วันเวลา และสถานที่เรียน 

วันพุธ เวลา 9.25 – 12.05 น. คณะโบราณคดี มหาวิทยาลัยศิลปากร ห้อง บค.405 

9.  วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 วันที่ 14 พฤศจิกายน 2565 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของรายวิชา 

1. นักศึกษาสามารถอธิบายทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับพื้นที่อินเทอร์เน็ตได้ 

2. นักศึกษาสามารถใช้ทฤษฎีในการวิเคราะห์ปรากฏการณ์ที่เกี ่ยวข้องกับประเด็นที ่น่าสนใจบนพื้นที่

อินเทอร์เน็ตได้ 

3. นักศึกษามีความซื่อสัตย์ ตรงต่อเวลาและรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 

4. นักศึกษาสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการสื่อสารระหว่างกันและสามารถใช้

เทคโนโลยีในการนำเสนอการศึกษาในประเด็นที่เก่ียวข้องกับพื้นที่อินเทอร์เน็ตได้ 

 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 1.พัฒนาและปรับปรุงรายวชิาให้มีความเหมาะสมกับสถานการณ์ในปัจจบุัน รวมทั้งปรากฏการณร์่วมสมัย 

และสะท้อนการเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียนแบบเนน้ผู้เรียนเปน็ศนูย์กลาง 

 2. เพื่อให้รายวิชามีความสอดคล้องกับ AUN-QA ในด้านของความต้องการของผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 

 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

 

1. คำอธิบายรายวิชา  

 พัฒนาการของพื้นที่อินเทอร์เน็ต ตลอดจนอิทธิพลของอินเทอร์เน็ตที่มีต่อสังคมและวัฒนธรรมมนุษย์ 

รูปแบบการใช้พื้นที่อินเทอร์เน็ตของมนุษย์ในการรวมกลุ่มกันเพื่อสร้างชุมชนออนไลน์อย่าง เว็บบอร์ด บล็อก 

โปรแกรมสนทนาที่มีประเด็นให้ศึกษาด้าน เชื้อชาติ อำนาจ ศาสนา เพศ เศรษฐกิจ การใช้เวลาว่าง โดยใช้แนวคิด

ทฤษฎีทางมานุษยวิทยา 

 

2. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

 

การบรรยาย การสอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 

ตามความต้องการของ

นักศึกษา 

- 6 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 

3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
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วันจันทร ์ เวลา 13.00 – 16.00 น. 

วันพุธ  เวลา 13.00 – 16.00 น. 

 

หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่

คาดหวังของรายวิชา 

(CLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่

คาดหวังของหลักสตูร 

(PLOs) ที่รายวิชา

รับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอนตาม CLOs กลยุทธ์สำหรับวิธีการวดั

และประเมินผลตามCLOs 

CLO1 น ักศ ึกษาสามารถ
อธิบายทฤษฎีที ่เกี ่ยวข้อง
กับพื้นที่อินเทอร์เน็ตได้ 

PLO11 สามารถอธ ิบาย

แนวค ิดและทฤษฎ ีทาง

ส ั ง ค ม ว ิ ท ย า แ ล ะ

มานุษยวิทยา 

1) บรรยายและยกตัวอย่าง
ข อ ง แ น ว ค ิ ด  ท ฤ ษ ฏี  
เกี่ยวกับพื้นที่อินเทอร์เน็ต 
2)มอบหมายรายงานกลุ่มให ้
นักศึกษานำเสนอในช้ันเรียน 
3)มอบหมายข้อสอบกลาง 
ภาคและปลายภาค  

1) ประเมินจากการนำเสนอ
รายงานกลุ่มของนักศึกษา 
2) ประเมินจากการชักถาม
และ การแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น ระหว่างการอธิบาย
ในช้ันเรียน 
3) ประเม ินจากการสอบ

กลางภาคและสอบปลาย

ภาค 

CLO2 นักศึกษาสามารถใช้
ทฤษฎ ี ในการว ิ เคราะห์
ปรากฏการณท์ี่เกี่ยวข้องกับ
ประเด็นที่น่าสนใจบนพื้นที่
อินเทอร์เน็ตได้ 

PLO15 สามารถวิเคราะห์ 

อภ ิปราย  ต ีความ  และ

วิพากษ์ แนวคิดทฤษฎีทาง

ส ั ง ค ม ว ิ ท ย า  แ ล ะ

มานุษยวิทยา 

1) วิเคราะห์และยกตัวอยา่ง 
กรณีศึกษา โดยใช้ ฐานคิด
มานุษยวิทยา สังคมวิทยา
ตลอดจนการสื่อสารมาทำ
ความเข้าใจ 
2) มอบหมายรายงานเดี่ยว 

ให้นักศึกษา ใช้แนวคิดใน

การวิเคราะห์ กรณีศึกษาที่

เกี่ยวข้องกับที่เกี่ยวข้องกับ

พื้นที่อินเทอร์เน็ต 

3) มอบหมายข้อสอบปลาย

ภาคให้นักศึกษาใช้ทฤษฎี

ว ิ เคราะห ์ กรณีศ ึกษาที่

น ักศึกษาสนใจและเลือก

เอง 

1) ประเมินจากการนําเสนอ

รายงานเดี่ยวของนักศึกษา 

2) ประเมินจากการชักถาม

และ การแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ระหว่างการ อธิบาย

ในช้ันเรียน  

3) ประเม ินจากการสอบ

ปลายภาค 

CLO3 น ักศ ึกษาม ีความ
ซื ่อสัตย์ ตรงต่อเวลาและ

PLO19 ให้ความสำคัญกับ

ความซื ่อสัตย์ การตรงต่อ

1) เรียนรู ้เรื ่องการอ้างอิง
ผลงานทางวิชาการ การไม่

1) ประเมินจากการตรวจ
การอ ้ า งอ ิ งผลงานของ
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รับผิดชอบต่องานที่ได้รับ
มอบหมาย 
 

เวลาและการร ับผ ิดชอบ

งานท่ีได้รับมอบหมาย 

ข โ ม ย แ ล ะ ค ั ด ล อ ก
วรรณกรรมในการทำงาน
วิชาการ 
2) มอบหมายงานศ ึกษา

และตกลงเรื ่องระยะเวลา 

ทำงานชิ ้นน ั ้นๆ ร ่วมกัน

ระหว่างผู้สอนกับ นักศึกษา

อยา่งชัดเจน 

3) ตกลงเวลาในการจัดการ

เรียนการสอนกับนักศึกษา

และกำชับให้นักศึกษาเข้า

เรียนออนไลน์ตรงเวลา  

นักศึกษาทั ้งข้อสอบกลาง
ภาคและปลายภาค 
2) ประเม ินจากรายงาน
กล ุ ่ มและรายงานเด ี ่ยว 
รวมถึงการส่งข้อสอบกลาง
ภาคและปลายภาค ที่อยู่ใน
ขอบเขตของเวลาที่กำหนด  
3 )  ป ร ะ เ ม ิ น จ า ก ก า ร

ส ั ง เกตการณ์ ในการเข้า

ห้องเรียน ตามเวลาที่ได้นัด

หมายนักศึกษา 

CLO4 นักศึกษาสามารถใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร ในการสื่อสาร
ระหว่างกันและสามารถใช้
เทคโนโลยีในการนำเสนอ
การศ ึกษาในประเด ็นที่
เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง ก ั บ พ ื ้ น ที่
อินเทอร์เน็ตได้ 

PLO 20 สามารถส ื ่อสาร

แ ล ะ ใ ช ้ เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการนำเสนอ

การศึกษาทางสังคมวิทยา

และมานุษยวิทยา 

1) จัดตั้งกลุ่มในแอปพลิเค
ชัน Microsoft team เพื่อ
ใช้ในการติดต่อสื่อสาร  
2) มอบหมายรายงานเดี่ยว
เพื ่อให้นักศึกษานำเสนอ
รายงานผ่านแอปพลิเคชัน 
 Microsoft Team 

1) ประเมินจากการเข้าร่วม
กล ุ ่ ม ใน  แอปพล ิ เ ค ชัน 
Microsoft team เพื่อใช้ใน
การต ิดต ่อส ื ่อสาร  และ
สามารถดาวน์โหลดไฟล์
สอนในกลุ ่มและอัปโหลด
ไฟล์นำเสนอรายงานกลุ่ม
และรายงานเดี่ยวได้ 
2) ประเมินจากการรายงาน
เด ี ่ยวของนักศึกษา ผ ่าน
แอปพล ิเคช ัน Microsoft 
team 

 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

CLOs จำนวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม การเรยีนการสอน  

และสื่อที่ใช ้
ผู้สอน 

1 

 

-แนะนำรายวิชาที่จะศึกษาในแต่ละ

สัปดาห์ 

-พูดคุยตกลงกับผู ้เรียนในเรื ่องการ

เรียน การมีส่วนร่วมในชั้นเรียนบน

พื ้นที ่อ ินเทอร์เน ็ต ก ิจกรรมเสริม

CLO 3-4 3  -บรรยายเพื ่อให้นักศึกษา

ทราบถึงขอบเขตและแนว

ทางการสอนของวิชา รวมถึง

เกณฑ์การให้คะแนน 

-เอกสารประกอบการเรียนท่ี

ต้องอ่านประกอบ   

ผศ.ชินวร 

ฟ้าดิษฐี 
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ทักษะการเรียนรู้ รวมถึงเกณฑ์การให้

คะแนน 

 

-ยกตัวอย่างสื ่อที ่นักศึกษา

สนใจและมีประโยชน์ต่อการ

เรียนรู้  

-ทดสอบย่อยความรู้พื้นฐาน

ของผู้เรียนก่อนเริ่มเรียน                                                                                                                                                                                                                                 

2-3 

  

1.การปฏิวัติอุตสาหกรรม 
2.การปฏิวัติเทคโนโลยี 
3.การปฏิวัติดิจิทัลและพัฒนาการของ

อินเทอร์เน็ต ที่ส่งผลกระทบต่อสงัคม

และวัฒนธรรม 

CLO 1-4 6 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint 

เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาทำความ

เข ้ า ใจเบ ื ้ องต ้น เก ี ่ ย วกับ

การปฎิวัติครั้งสำคัญ 3 ครั้ง

และผลกระทบของระบบ

อินเทอร์เน็ตที่มีต่อสังคมและ

วัฒนธรรม  

-อภิปรายแลกเปลี่ยนในช้ัน

เรียน 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 

4 

 
 แนวค ิ ดทฤษฎ ีท ี ่ ใ ช ้ ในการ
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ก า ร ใ ช ้ พ ื ้ น ที่
อินเทอร์เน็ต (1) 
 

CLO 1-4 3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint 

เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาทำความ

เข ้ า ใจเบ ื ้ องต ้น เก ี ่ ย วกับ 

แนวคิดมณฑลสาธารณะและ

พื้นที่อินเทอร์เน็ต 

1.แนวค ิด Public Sphere 

ของ Jurgen Harbermas  

2 . แ น ว ค ิ ด  Virtual 

Communities ข อ ง 

Howard Rheingold  

3.แนวคิด Third Place ของ 

Ray Oldenberg 

ผศ .ช ินวร 
ฟ้าดิษฐี 
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-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

5 

 

แนวคิดทฤษฎีที ่ใช้ในการวิเคราะห์
การใช้พื้นที่อินเทอร์เน็ต (2) 
 

CLO 1-4 3  - บ ร รย ายประกอบกา ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint 

เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาทำความ

เข้าใจเกี่ยวกบั 

1 .แนวค ิ ด  Hyper Reality 

ของ Jean Baudrillard 

2. แนวคิด Cyberspaceของ 

James Slevin 

3 .  แ น วค ิ ด  Cyberspace 

communication ข อ ง 

Nancy K. Baym 

-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

-มอบหมายรายงานกลุ ่มใน

ป ร ะ เ ด ็ น บ ท บ า ท ข อ ง

อินเทอร์เน็ตที่ส่งผลต่อสังคม

วัฒนธรรมไทย 

ผศ .ช ินวร 
ฟ้าดิษฐี 

6 

 

ประเด ็นทางการเม ือง ใน พ ื ้นที่
อินเทอร์เน็ต  
 

CLO 1-4 3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร
นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน
ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม
Microsoft Powerpoint 
เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาทำความ
เข้าใจเกี ่ยวกับประเด็นทาง
ก า ร เ ม ื อ ง บ น พ ื ้ น ที่
อ ิ น เ ทอร ์ เ น ็ ต  ผ ่ า นกา ร
ว ิ เคราะห ์ โดยใช ้  แนวคิด
ระบบอุปถัมภ์ในสังคมไทย  
และ Cyber soldier พร้อม

ยกตัวอย่างประกอบ 

-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 
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-มอบหมายรายงานกลุ ่มใน

ประเด็น พื้นที่อินเทอร์เน็ต

กับประเด็นทางการเมือง 

7 

 

 

รายงานกลุ่ม CLO 1-4 3 -ให้นักศึกษานำเสนอผลงาน

ใ ห ้ เ พ ื ่ อ น ร ่ ว ม ช ั ้ น ไ ด้  

วิพากษ์วิจารณ์แสดงความ

ค ิ ด เ ห ็ น แ ล ะ ซ ั ก ถ า ม ใน

ประเด็นท่ีสงสัย 

-ผู ้สอนทำการวิเคราะห์ ตั้ง

ข้อสังเกต และสรุปประเด็นที่

น ่ า สน ใจจากข ้ อม ู ลของ

นักศึกษาท่ีได้นำเสนอ 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 

8 

 

สอบกลางภาค 

 

CLO 1-4 3 -จัดสอบกลางภาคเพื่อวัดผล

การเรียนรู้ 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 

9 ป ร ะ เ ด ็ น ท า ง ศ า ส น า ใ น พ ื ้ น ที่
อินเทอร์เน็ต 
 

CLO 1-4 3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint ใ น

ประเด ็น 1.ศาสนากระแส

หลักกับการปรับตัวในพื้นที่

อินเทอร์เน็ต 

2.ลัทธิพิธีสมัยใหม่ในพื้นที่

อินเทอร์เน็ต วิเคราะห์พร้อม

ยกตัวอย่างประกอบ 

-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 

10 ป ร ะ เ ด ็ น ค ร อ บ ค ร ั ว ใ น พ ื ้ น ที่
อินเทอร์เน็ต  
 

CLO 1-4  3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint ใ น

ประเด็น ครอบครัวในพื้นที่

อินเทอร์เน็ต ที่อินเทอร์เน็ต

เ ป ็ นแหล ่ ง ในการ ร ั กษา

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 
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ค ว า ม ส ั ม พ ั น ธ ์ ผ ่ า น

แอพพลิเคชั่นอันหลากหลาย 

ว ิเคราะห์และยกตัวอย ่าง

กรณีศึกษาในสังคมไทย 

-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

11 ประ เด ็นทางเศรษฐก ิ จในพ ื ้นที่
อินเทอร์เน็ต  
 

CLO 1-4 3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint ใ น

ประเด ็น ทางเศรษฐกิจใน

พื้นที่อินเทอร์เน็ต  

-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 

12 การใช้เวลาว่างในพื้นที่อินเทอร์เน็ต CLO 1-4 3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint ใ น

ประเด็นการใช้เวลาว่างใน

พื ้นที ่อ ินเทอร์เน็ต โดยใช้

แนวค ิด  Textual Poacher 

ของ Henry Jenkins ในการ

วิเคราะห์พร้อมยกตัวอย่าง

ประกอบ 

-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 

13 

 

กลุ่มชาติพันธ์ุในพื้นที่อินเทอร์เน็ต CLO 1-4 3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint ใน

ประเด ็นกลุ ่มชาติพ ันธ ุ ์ ใน

พื้นที่อินเทอร์เน็ต วิเคราะห์

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 
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และยกตัวอย่างประกอบจาก

กลุ่มชาติพันธ์ุคะฉิ่น  

-อภิปรายแลกเปลี ่ยนในช้ัน

เรียน 

14 เพศทางเลือกในพื้นที่อินเทอร์เน็ต CLO 1-4 3 - บ ร ร ย า ย ป ร ะ ก อ บ ก า ร

นำเสนอผ่าน ส ื ่อการสอน

ภาพนิ่งจัดทำด้วยโปรแกรม

Microsoft Powerpoint ใน

ประเด ็นเพศทางเล ือกใน

พื้นที่อินเทอร์เน็ต วิเคราะห์

โ ด ย ใ ช ้ แ น ว ค ิ ด  Word 

Spinning ข อ ง  Ragan Fox 

พร้อยกตัวอย่างประกอบ 

-นำเสนอรายงานเด ี ่ยวใน

ประเด็นผลกระทบของพื้นที่

อ ิน เทอร ์ เน ็ตท ี ่ ส ่ งผลต่ อ

กรณีศึกษาที่นักศึกษาเลือก

เอง 

 

15 

 

-นำเสนอรายงานเดี่ยว 

-สรุปเนื้อหาที่ได้ทำการเรียนการสอน 

CLO 1-4 3 -ให้นักศึกษานำเสนอผลงาน

ใ ห ้ เ พ ื ่ อ น ร ่ ว ม ช ั ้ น ไ ด้  

วิพากษ์วิจารณ์แสดงความ

ค ิ ด เ ห ็ น แ ล ะ ซ ั ก ถ า ม ใน

ประเด็นท่ีสงสัย 

-ผู ้สอนทำการวิเคราะห์ ตั้ง

ข้อสังเกต และสรุปประเด็นที่

น ่ า สน ใจจากข ้ อม ู ลของ

นักศึกษาท่ีได้นำเสนอ 

-สรุปเนื้อหาทั้งหมดและเปิด

โอกาสให ้น ักศ ึกษาแสดง

ความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหา

ที่ได้เรียนและการเรียนการ

สอน 

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 
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16 

 

สอบปลายภาค CLO 1-4 3 -จัดสอบปลายภาคเพื่อวัดผล

การเรยีนรู ้

ผศ.ชินวร 
ฟ้าดิษฐี 

 

2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวังของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการประเมินผลการเรียนรู้

ของผู้เรียน 

กำหนดการประเมิน 

(สัปดาห์) 

สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

CLO1 กิจกรรมที่ 1  

1) ทดสอบวัดความรู้ก่อนเรียน 
2) การนำเสนองานกลุ่ม  
3) สอบกลางภาค 
4) การนำเสนองานเดี่ยว 
5) สอบปลายภาค 

 

1 

7 

8 

15 

16 

 

5% 

20% 

20% 

20% 

25% 

CLO2 กิจกรรมที่ 2 

1) การนำเสนองานกลุ่ม  

2) สอบกลางภาค 

3) การนำเสนองานเดี่ยว 

4) สอบปลายภาค 

 

7 

8 

15 

16 

 

20% 

20% 

20% 

25% 

CLO3 กิจกรรมที่ 3 

1) ประเมินจากการชักถาม และ การ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในช้ันเรียน 
2) การตรวจการขโมยวรรณกรรม  
3) ประเม ินจากการส ่งงานภายใน
ระยะเวลาที่กำหนด  
4) ประเมินจากการสังเกตการณ์การ

เข้าเรียนของนักศึกษา 

 

ตลอดภาคการศึกษา 

 

10% 

 

 

CLO4  กิจกรรมที่ 4 

1) ประเมินจากการเข้าร่วมกลุ ่มใน 
แอปพลิเคชัน Microsoft team เพื่อ
ใช้ในการติดต่อสื ่อสาร และสามารถ
ดาวน์โหลดไฟล์สอนในกลุ ่ม รวมถึง
อัปโหลดไฟล์นำเสนอรายงานกลุ่มและ
รายงานเดี่ยวได้ 

 

ตลอดภาคการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามานุษยวิทยา      มคอ.3 (AUN_QA) 
320 216 มานุษยวิทยาในไซเบอร์สเปซ (Anthropology in Cyber space) 

11 

 

2) ประเมินจากการรายงานเดี่ยวของ

น ั ก ศ ึ ก ษ า  ผ ่ า น แ อ ป พ ล ิ เ ค ชั น 

Microsoft team 

15 

 

20% 

 

เกณฑ์การประเมินผล  
มีวิธีการให้คะแนน โดยใช้วิธี    อิงเกณฑ์  อิงกลุ่ม  อ่ืน ๆ ดังนี้  
80            คะแนนขึ้นไป     A                      60 – 64      คะแนน    C 
75– 79      คะแนน           B+                     55 – 59      คะแนน    D+ 
70 – 74     คะแนน           B                       54 – 50      คะแนน    D 
65 – 69     คะแนน           C+                     น้อยกว่า 49  คะแนน    F 
 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตำราและเอกสารหลัก 

กาญจนา แก้วเทพ.  สื่อสารมวลชน : ทฤษฎีและแนวทางการศึกษา.   กรุงเทพฯ: บริษัท เอดิสันเพรส 

          โปรดักส์ จำกัด, 2543. 

--------------------.  มองสื่อใหม่ มองสังคมใหม่. กรุงเทพฯ : บริษัท เอดิสัน เพรส โปรดักส์ จำกัด,  

          2543. 

--------------------.  ศาสตร์แห่งสื่อและวัฒนธรรมศึกษา. กรุงเทพฯ : บริษัท เอดิสันเพรสโปรดักส์ 

          จำกัด, 2544. 

--------------------. เมื่อสื่อส่องและสร้างวัฒนธรรม. (จัดพิมพ์ครั้งที่ 2). กรุงเทพฯ : บริษัทโรงพิมพ์ 

          ศาลาแดง จำกัด, 2545. 

--------------------. การศึกษาสื่อมวลชนด้วยทฤษฎีวิพากษ์. (จัดพิมพ์ครั้งที่ 4). กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์ 

          Higher Press, 2549. 

กาญจนา แก้วเทพและคณะ. สื่อที่ใช่ ของใครที่ชอบ : การ์ตูน โทรทัศน์ท้องถิ่น แฟนคลับ. กรุงเทพฯ : 

ห้างหุ้นส่วนจำกัดภาพพิมพ์, 2555. 

ฆัสรา   ขมะวรรณ.  “แนวความคิดของเรย์มอนด์ วิลเลียมส์ในวัฒนธรรมศึกษา และการวิเคราะห์ 

          วัฒนธรรมบริโภค.” วิทยานิพนธ์มหาบัณฑิต คณะสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา 

          (มานุษยวิทยา) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2537. 

จำเริญลักษณ์   ธนะวังน้อย (บรรณาธิการ). สื่อกับมานุษยวิทยา. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์แปลนพริ้นติ้ง  

          จำกัด, 2549. 
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ชญานุตม์   พัฒนสุวรรณ.  “การรับวัฒนธรรมสมัยนิยมจากญี่ปุ่นของวัยรุ่นไทย : กรณีศึกษาแฟน 

          เพลงเจ-ป๊อป.” วิทยานิพนธ์มหาบัณฑิต คณะศิลปศาสตร์ (ญี่ปุ่นศึกษา)  

          มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2549. 

ฐิรวุฒิ   เสนาคำ (บรรณาธิการ).  เหลียวหน้าแลหลังวัฒนธรรมป๊อป. กรุงเทพฯ : โอ.เอส.พริ้นติ้งเฮาส์, 

          2549. 
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2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
ไม่มี 

3. หนังสือ เอกสาร และข้อมูลอ้างอิงที่แนะนำ 
ไม่มี 

 
หมวดที่ 7 การประเมินและปรบัปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

1.1 การแลกเปลี่ยนและเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้สอนกับนักศึกษา ทั้งในและนอกชั้นเรียน 

1.2 สังเกตความสนใจในรายวิชาและการเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ในชั้นเรียนของนักศึกษา 

1.3 การประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา ผ่านแบบประเมินรายวิชา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
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2.1 สังเกตการสอนของผู้สอน 

2.2 ผลการเรียนของนักศึกษา 

2.3 ทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

3. การปรับปรุงการสอน 

พิจารณาการมีสว่นร่วมและผลการศึกษาของนักศึกษาในชัน้เรียนดังกลา่ว ความคิดเห็นของผู้เรียนและ

คณาจารย์ในการทวนสอบผลสมัฤทธิ์ทางการศึกษาในการประชุมภาควิชาฯ (การประเมินการสอนในข้อ 2) เพื่อ

นำมาใช้ในการปรบัปรุงการสอนในภาคการศึกษาหนา้ 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

ในการจัดการเรียนการสอนมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามความคาดหวังที่มีต่อการเรียนการ

สอนในรายวิชาดังกล่าว ทวนสอบผลสัมฤทธิ์จากการแลกเปลี่ยนมุมมองกับนักศึกษา จากการมีส่วนร่วมในกิจกรรม

ต่างๆ ในรายวิชา อาทิ การทดสอบย่อย และการนำเสนอผลงาน (รายงานกลุ่ม) และจากผลการศึกษาของนักศึกษา 

รวมถึงการทวนผลสอบสัมฤทธิ์การศึกษาด้วยการประชุมภาควิชามานุษยวิทยา 

5. การดำเนินการทบทวน และการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวชิา ได้มีการวางแผนปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดของรายวิชาให้เกิดคุณภาพมากข้ึน  โดยปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวน

สอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ้ 4 

 

 


